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1. Presentacion

eseo iniciar una conversacion entre Diseio Industrial
y Medio Ambiente. Esto sélo es el inicio, un esquema
simplemente para incitar a la reflexién,

2. Conocimiento Ambiental

Cuando se analizan los problemas del Medio Ambiente gene-
ralmente existe gran preocupacién por los “mega-problemas™,
tales como: los recursos naturales, los océanos, labidsfera, etc.
O por otra parte las preocupaciones se expresan en los “"micro-
problemas”, como: ¢l ozono, la gasolina, los detergentes, etc,

Si entendemos al Medio ambiente como un tema de amplio
rango, deberfamos integrar también otros aspectos. Me refiero
al amplio espectro de subproblemas que se extienden entre lo
“mega” y lo “micro”. Que no sélo son los términos “macro” y
“meso” sino que abarca todos los niveles en que la vida se
idealiza, sustenta y se realiza. Me refiero a: la vida personal, la
vida social, la vida cultural, la vida humana,
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**lefe de Area Factores del Usuario, Departamento de Medio Ambsente para el Disefio,
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Arcapotralio, Mésico

A su vez todos estos niveles se dan en una lgica: la logica
de la accidn, la légica de lo social, la légica de lo econdmico,
la l6gica de lo ecoldgico, la logica de lo cultural, la logica de
lo politico. ete.

Por otra parte, nos encontramos lambién en una “especie de
renacimiento” del conocimiento. En este parteaguas
epistemolégico: con nuevas formas de entender la ciencia, con
nuevos modelos, con nuevas técnicas y nuevas fantasias, en
definitiva, de nuevos paradigmas, deberemos buscar ¢l queha-
cer del Disefio.

Asi como ¢l estudio del Medio Ambiente es complejo v
variado, asi también las monodisciplinas deberdn complemen-
larse, aportando sus conocimientos en un enfoque integral.
Este, exige la comprensidn y el uso de discursos, leorias,
métodos y técnicas de muchas disciplinas y sin dnimo de
menoscabar a otras, queremos también integrar al Disefio a los
estudios Ambientales, y en particular al Disefio Industrial,

3. Diseno

El Disefio se defendia en épocas de derroche con el argumento
del empirismo creativo (“son buenos para hacer cosas”, se
decfa) y ademds por un supuesto “buen gusto”...

Hoy, ¢l tema del Medio Ambiente reclama la participacion
de todos, nadie sobra... Y de éste los disefindores nos debere-
mos hacer corresponsables. Mds corresponsables en algunos
de los aspectos fundamentales de los errores ambientales. Del
disefiador mistificante del “actocreativa™, del desarrollador de
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un producto aislado de todo contexto, con despreocupacidn
absoluta de las causas y las consecuencias de éstos, el disefio
hoy se presenta como un campo del conocimiento que algunos
han definido como:... “el estar a la mano”, ... “la filosofia de la
accién™, ... “el concepto que vincula la teoria con la prictica™,
0 "una interaccidn entre la comprensitn y la creacién™.

Nos referimos aqui, conceptualmente al disefio. Como una
cuestion amplia, de cémo una sociedad engendra innovacio-
nes, cuya existencia en contrapartida, alteran dicha sociedad.

En el caso del Disefio estas innovaciones se expresan en
productos que generan expectativas de uso y de consumo, que
deben ser producidos y que requicren insumos originalmente
de la nawraleza para éslo,

Necesitamos pués, establecer una base tedrica multidisci-
plinaria para mirar hacia el origen, lo que hacen y causan los
artefactos y no solamente como éstos operan,

4. Cultura Material

Unade las definiciones mds esquemiticas de la Tecnologia, es
la de Ciencia Aplicada la cual se expresa en Productos. En la
sociedad compleja donde vivimos, ¢l ser humano para cumplir
cualquicer rol o acto estd necesitado de: instrumentos, aparatos,

objetos, productos, utensilios, mdiquinas, ete. En ¢l estado
civilizatorio actual no concebimos una forma de vida sin estos
objetos.

Todo lodicho se podria definir como la *Cultura Material™,
A partir de esta idea de cultura se investigan y analizan los
aspectos del comportamiento humano en dmbitos especificos
y su relacidn con los objetos e instrumentos, con los cuales s¢
espera descubrir generalizaciones y/o leyes que puedan servir
para explicar y predecir ¢l comporiamicnto de los hombres ¥
su Medio Ambiente Artificial,

Lo que se quiere conocer son las caracteristicas comunes 1
los hombres, tales como su necesidad de alimento, calor,
satisfacciones (sexuales, intelectuales, estélicas, etc) y los
medios para satisfacerlas.

Todos estos aspectos diversos imprimen su huella en el
“modo de vida” de los hombres. Es asi, que podriamos repre-
sentar en un esquema la cadena de produccidn de la culiural
material, en que la relacidn entre usuario-producto se dariaa
diversos niveles y con diferentes intensidades:

® En lainterfase denominada de la extraccién no solo se
refierc a la obtencidn de minerales. También aqui nos referi-
mos a la agricultura y a la alimentacién donde podemos
ejemplificar con la vida cotidiana del cultivo del maiz:

Cadena de Produccion de la Cultura Material
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Para que se desarrolle el trabajo de produccidn v/o cultive
del maiz el Hombre utiliza diversos instrumentos, a modo de
efemplo, podemos indicar que en el sistema de roturacidn de
la tierra (a un nivel tecnoldgico bdsice), existirfan esquemd-
ticamente:

FASESDE  PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS
TRABAJO
1. Desbroce 1. arado
Preparacién Cercas y retencs 2. machete
del terreno  Arrope de 3. corvas
humedad 4. hachas
Roturacién 5. garabato
Abonado 6. jlew
7. pala
2 Despeje de 8. coa
Limpleza  picdra superficial 9. coa (con punta metdlica)

del terreno  Desenraizadode 10, wingaro
tocones y arbustos 11, hoz
Nivelacion del 12. hachacoa
terreno 13, vara horqueta
14. rasira (viga)

Barbecho 15. arado timonero (criollo)
(labrado o 16. marquesota
primer surco) 17. cufia

3 18. coyundas

Roturacidn 19. arado metdlico (oliver)
Cruzada 20. yugo de barbecho
{segundo surco) 21. yugos de siembra

22. barzdn

23, morral bozal
24. 1enaza de nangueras

Surcada 25, jugo de collera (mular)
{tercer surco) 26. arado de volico
27. orcjeras
28. garrocha
29, barretilla
4, Penetracion 7.8,9.12
Siembra del suelo 30. coa sembradora
Implantacién 31. embudo de maguey
del grano 32. morral
33. sembradoras
5. Chapd 2,5,9.11,12,26, 30,
Beneficios Escarda 34, insecticidas y fumigador
olabores  Eliminacidn
de cultive  de hierba
Aporque
Calzado y
arrope tierra
Scgunda escarda

® En la interfase denominada de la Transformacién, podemos
ejemplificar con la vida cotidiana del puesto de trabajo en un
drea de produccién de una microindustria metalmecdnica:

Si esquematizamos el cumplimiento de una tarea solamente
en un puesio de trabajo, para cumplir con esia rutina se
requieren:

® miquinas

® herramientas

o mobiliario para maquinas

» mobiliario de guardado

¢ mobiliario complementario

e equipos de seguridad

» equipos de fuerza y energias

» equipos de ambientacién (iluminacién, calor, frio, hume-
dad, ruido, vibracién)

» elcC.

La construccidn de un producto requiere de tecnologias y a
su vez la aplicacidn de la tecnologia requiere de instrumentos.
Esta complejidad del modo de producir las cosas se expresa
cabalmente en el caso de un barco camaronero que necesita
2300 disefios de partes y componentes... y para el caso de un
autobis o camidn de transportes de pasajeros se reguicren
cerca de 2100 disefios de partes y componentes y aproximada-
mente mds de 100.000 elementos o piczas para ser armado o
construido.

Eltipode disefios, lacantidad de elementos que constituyen
los productos y la forma de integrarlos para su configuracidn,
implican una forma de pensamiento tanto social, como econd-
mica y como politica. Por lo tanto en términos de las relaciones
de las pricticas sociales productivas y el medio ambiente y por
sus resultados, deberiamos cuestionar el modelo de desarrollo
que hoy se nos impone y que en algunos sectores se acepla con
demasiada docilidad.

® En la interfase del consumo podemos ejemplificar con la
vida cotidiana del espacio’cocina en una vivienda.

i tomamos un aspecto significativo para la cultura cotidia-
na del mexicano, podriamas sefialar algunos ejemplos de los
instrumentos electrodomésticos usados para la confeccidn de
alimentos:

Por ejemplo, un refrigerador de uso cotidiano en cualgquier
hagar, aparte de las complejidades constructivas, conlleva
también significados culturales. Estos “inventos" desarrolla-
dos en lugares ajenos a nuestra realidad han side también
impuestos v afectan nuestro desarrollo cognoscitive v por
supuesto las prdcticas sociales cotidianas.

Si en este aparato-enfriador quisiéramos guardar un raci-
mo de pldtanos o una pifia entera para su conservacion, no
podremos hacerlo porgue sencillamente no fué pensado para
estos usos (tropicales). jQué paradoja! artefactos pensados
en lugares frios para conservar en frio los alimentos, mientras
en zonas calientes se usan estos mismos y no otros, donde es
tan necesario mantener frescos los alimentos. ;Acaso esta
necesidad no podria ser resuelta por nosotros mismos ante
una demanda tan ebvia?.

Por otra parte en un andlisis realizado hace algunos afos,
Se compararon en cualro empresas que producfan catorce
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refrigeradores, el uso de acero en dichos productos y el
volimen de refrigeracidn por cada uno de ellos, y nos encon-
tramos con que envolimenes de 7 pies cibicos se gasiaba meds
acero para su construccidn que en refrigeradores de 12 piés
ciibicos de capacidad. Lo menos que podemos decir de esto es
que fubo un mal disefio, aungue también deberemos destacar
el gran derroche del usufricto ambiental-energético

5. Productos Terminales

Podemos denotar, entonces, que para cualquier procedimiento
o actividad humana aunque parezca sencillo, se requieren, hoy
cn dia, una gran cantidad de productos, objetos, artefactos,
miiquinas y/o herramicntas que ¢l Hombre ha ido acumulando,
haciéndolos imprescindibles para su vida y constitutivos para
la denominada cultural material o culiura anificial. Esta a su
vez condiciona el modo de vida de las personas e influye en su
vida cotidiana, ya que hoy en dia todas las pricticas sociales
requicren también de productos y que en su orfgen primario
dependen de la Naturaleza

La Ciencia y Tecnologia se expresa en productos termina
les, que a su verz representan un cdmulo de energias de un
patrdin de desarrollo impuesto. Los artefactos entonces pueden
ser interpretados como una sintesis de energias acumuladas de
practicas sociales humanas diversas, que se expresan en obje-
tos de usos.

Por lo tanto, un producto terminal puede ser el resultado de
multiples y variadas formas energéticas de la naturaleza: de los

deseos, los conocimientos, las ideas, los trabajos, las organiza-
ciones, los procesos, las promociones, las distribuciones, las
funciones, los gustos, los usos, las costumbres, los impactos,
los juicios, los gastos, las inversiones, etc.

Un nuevo conocimicnto cientifico o tecnoligico (entendido
como al conjunto de capacidades, conocimientos y procedi-
muentos para producir, wtilizar y hacer cosas dtiles, que asu vey
incluyc tanto al cardcter y a las especificaciones de lo que se
produce como a los métodos con los que se produce), hoy mis
que nunca se desarrollard y expresard en objetos que circulardn
y serin consumidos,

6. Un Aspecto del Modelo Neoliberal

Alpuién decia: “'el que contamina paga”. sin embargo podria-
mos decir, que también paga el que aspira a tener un adecuado
medio ambiente.

Uno de los aspectos que caracterizan al modelo de desarro-
lloneoliberal, es clde obtenerel Hlamado “autofinanciamiento”
en todos los drdenes de la actvidad humana. Una de las
manifestaciones de ésto, son los costos que los ciudadanos
deben efectuar para *gozar” de un medio ambiente adecuado
Esto casi corresponde a un impuesto por derecho @ oxigeno
{...que como se supone y se sabe, es muy imponante para el
organismo... ).

Entonces, ¢sta cucstion se expresa en dos situaciones, por
una parte actitudes de coercidn hacia el uso y usufructo de
productos tecnoldgicos, simbolos de bienestar social ya im-

Muodelo de Desarrollo Productivo

desgaste ecoldgico

A

esquema
repelitivo de
produceidn
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puesto, como ¢l automévil por ejemplo, y por otra parte la
demanda de impuestos sobre impuestos en el caso de energlas
paracl consumo bésico, tales como electricidad, agua, gas, etc.

En México por ejemplo, aparte del “hoy no circula”™ (obli-
gacion de no usar el auto particular, un dia cada semana), en
gastos de consumo particular en encrgia eléctrica tenemos el
impuesto al valor agregado (IVA) y el impuesto de manteni-
miento de lincas llamado 1148, Sin embargo, conozco el caso
de Unidades o Conjuntos Habitacionales (del FOVISSSTE)
que incluso se paga | 148 por un departamento particular, 1148
por ¢l edificio donde se ubica ¢l departamento y 1 148 por su
Unidad Habitacional. Ademds todos estos impuestos sobre
impuestos son tasados en base a precios “reales y/o inlernacio-
nales™ que estdn inflados permanentemente sobre nuestra
realidad, (como larealidad salarial por ejemplo). En definitiva,
los consumidores (clientes o usuarios 0 como quicra
llamdrseles), si quicren un medio ambiente adecuado deberdn
pagarlo, o sca, este medio ambiente para que sea agradable
debe ser autofinanciado.

Por otra parte, ¢l modelo de desarrollo impuesto ha forjado
una forma constructiva del bicnestar que se expresa cn bicnes.
Estos bienes al ser ofertados, se convierten en mercancias-
productos limitados que ofertan los productores y que sinoson
pensados ecolégicamente, deberdn hacerse cargo de la cuenta
deunaciencia y tecnologfa obsoleta, desgastante, depredadora
y asu vez ser consumidor cautivo de estos productos, asumien-
do los gatos de demandas de energias y sus costos.

iPorqué entonces el usuario debe pagar una tecnologia
obsoletaque demandaencrgias que hoy son faltantes y que ayer
fueron prédigas?. Un ejemplo destacado son los artefactos
electrodomésticos de uso cotidiano en el hogar. Las facnas que
realizan y los gastos de energia que demandan para su activi-
dad, en la mayoria de las veces no ticnen ninguna justificacidn
desde el punto de vista del medio ambiente. | Acaso hacer un
licuado con el séptimo bot6én de una licuadora, significa una
mayor nutricién ¢ incluso un mejor sabor?..jy la cantidad
enorme de programas que ofrece una lavadora automdtica, con
un altoconsumo de agua y energiacléctrica, paraque finalmen-
te ¢l usuario termine usando realmente uno 0 dos de esios
“programas”...?. Los ¢jemplos se pueden multiplicar al infinito
porque asf es el estilo de vida que hemos aceptado... sin
embargo parecieraque por fin nos empezamos adar cuentaque
la naturaleza es finita...

En la ciudad de México, la situacifn de escasez de encrgé-
ticos, es resultado de un consumo irracional cotidiano de éstos
y ¢l consecuente agotamicnto de las fuentes naturales que los
proveen.

Por cjemplo la distribucidn del consumo de agua en el
Distrito Federal serfa la siguiente:

A. sector doméstico 48.7%
B. scctor industrial 13.5%
C. sector pdblico  21.6%
D. sector comercial 16.2%

SRESLR

Como se puede observar, el mayor consumo de agua se di
en ¢l sector doméstico. Muchas veces cuando analizamos ¢l
consumo energético doméstico, pensamos solamente en el
gasto individual y la inconcienciade los consumidores pero no
ofrecemos aliernativas en los productos de uso cotidiano, para
que aquellos que toman conciencia de los problemas ambien-
tales y descan ser ahorrativos. La alternativa de no comprar
tendria poca recepcién ante las necesidades modernas del
estilo y la calidad de vida.

Enunacasa-habitacion hay tres dreas que estén relacionadas
directamente con el uso del agua: la Cocina, ¢l Bafio y ¢l Patio
de Servicio, en cada una de ellas se realizan diferentes activi-
dades con ayuda de una gran variedad de aparatos e instrumen-
tos que configuran ¢l equipamiento para el hogar, siendo ¢l
consumo de agua ¢l siguicate:

INODORO 40%
REGADERA / LAVABO 3o
LAVADORA 15%
LAVADO DE UTENSILIOS PARA COCINA o%
PREPACION DE ALIMENTOS Y BEBIDAS 5%
RIEGO ¥ LAVADO DE AUTOS 4%

De acuerdo a estos datos, una de las situaciones mds criticas
s¢ da en ¢l bafio y en el patio de servicio. Al respecto se han
venido implantando dispositivos para evitar este gasto excesi-
vo en el caso del inodoro, donde se ha reducido ¢l gasto de 20
litros al de uno redisefado que ocupa solo 5 litros.

A su vez mientras unos desperdician agua, el suministro
tampoco ¢s equitativo, por cjemplo, la disponibilidad de agua
en el D.F. es la siguiente:

CON AGUA DENTRO DE LA CASA 63%
SIN AGUA DENTRO DE LA CASA

PERO DISPONIBLE EN EL EDIFICIO 17%
DE LLAVE PUBLICA O HIDRANTE 4%
NO DISPONEN DE AGUA ENTUBADA 16%

Por otra parte también ¢l consumo de energia cléctrica es
alto en la Ciudad de México y ¢l Area Metropolitana, siendo:

$1.6% para INDUSTRIAS
16.6% para COMERCIOS

24.3% para HOGARES

7.9% para SERVICIOS PUBLICOS

Nuevamente nos encontramos con un alto gasto eléctrico de
tipo doméstico. Enfocéndonos a s61o un aspecto de la funcién
de preparacién de alimentos podemos indicar los siguientes
gastos energélicos:

TOSTADOR
LICUA

BATIDORA

PICADORA

kwh 0 50 100 150 200 250 300
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Al observar el monto del gasto eléctrico en un solo artefacto
aislado no produce gran preocupacién, sin embargo al pensar
en su consumo masivo y diario las cifras pueden resultar
alarmantes. Y siendo los artefactos producidos en serie y en
grandes voldmenes, para ser construidos requieren los més
altos gastos energéticos, que a su vez requiere de insumos
tomados de la naturaleza,

Elconsumode energfa eléctricaen otros aparatos electrodo-
mésticos serfa:

REFRIGERADOR (24 horas diarias) 60 kwh
TELEVISION (3 horas diarias) 9 kwh
RADIO (3 horas diarias) 3.15 kwh
LAVADORA (4 horas semanales) 48 kwh
PLANCHA (4 horas semanales) 12 kwh
ALUMBRADO 4 FOCOS 75 W (4 hrs. diarias) 36 kwh

Los consumidores domésticos capitalinos superan ya los 14
millones de usuarios, los cuales en conjunto absorven el 11%

de la energia eléctrica del pafs y en forma individual el
promedio mensual es de 103 kwh,

Bueno, de todo este andlisis surge una pregunta fundamental:
iporqué, asi como a los consumidores se les obliga a financiar un
ambiente adecuado, a los industriales no se les exige que oferten
productos ambientalmente adecuados?. Asfy solo asf seria justo que

¢Qué tipo de energia demandan los actuales productos?.
Casi todos los productos de uso cotidiano en nuestra sociedad
hoy endfa, tienen una obsolecencia de varios afios. Esto nosélo
esen suaparienciao fisonomfade acuerdoaunamoda, sinoque
fundamentalmente es en su forma constructiva y en sus funcio-
nes. Pero no solamente en los insumos que se necesitan paraser
construidos sino que también en los gastos energéticos que
demandan para poder ser producidos. Todo este caudal de
gasto energético debe ser repensado desde el punto de vista
ambientalista.

Los productos deben ser pensados antes de salir a los
mercados, no sélo como productos fiables de ser usados,

Modelo para el Estudio del Medio Ambiente del Puesto de Trabajo

HOMBRE, TAREA,OBJETO y MEDIO AMBIENTE

AMBIENTE SOCIAL
AMBIENTE URBANO
AMBIENTE BARRIO
UNIDAD DE TAREAS
LUGAR DE TAREAS
I
conductas
HOMEBRE Il
fisiolégico
anatémico
énico
humano
L acciona, opera, i
manipula, actia, 2
siente, usa desechos y vida
SU.BISOL-E ﬁil'lll.ﬂ del Db_l'ﬂﬂ
SUBTERRA

Tareas
Biolégicas, Psicoldgicas y Sociales
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faclibles de ser producidos, estéticos y agradables sino que
también como ecoldgicamente sustentables. Al decir pensa-
dos, estamos diciendo que deben ser disefiados, multidisci-
plinariamente.

El Conocimiento de los productores de las Tecnologias
tamtién deberia ser rectificado. En ¢l caso de las ingenierias
deberfanhabercambiosen cuanto asu formacidn “determinista™,
la fantasia suele ser “chocante™ para ellos, pero algo del
“probabilismo” no les vendria nadamal. Un caso, puede ser, el
cémo pensar los problemas a resolver. Por ejemplo: ; Cdmo
hacer la recoleccidn de naranjas y limones en una gran
plantacidn de cliricos?:

Cuando se plantean problemas de este tipo, los téenicos
basados en una ideologia desarrollisia, piensan que si hay una
solucin manual, progreso significard pasar a una solu-
citn mecdnica y/o mejor una de tipo automética.

Estas dicotomias son falsas: un sistema manual puede tener
principios mecdnicos ylosemiautométicos, como por ejemplo
y respondiendo a la pregunta anterion: un guante recelector
que se extienda por medio de un resorte. La persona equipada
con este instrumento puede circular a pié bajo los drboles
soltando ¢l guante y tomando los eitricos con “la mano™ O un
sisiema automdtico puede usar una fuerte utilizacién de mano
de obra. Ejemplo: un sistema vibrador de ondas ultrasénicas
que “remezcalosdrboles” paraque caigan los frutos sin“tocar”
directamente los érboles y con un operador que accione el
botén de ultrasonido. Cuando las naranjas o los limones estdn
en el suelo, pueden ser recogidos a mano.

He aquf un pequefio atisbo de como pensar diferente ante un
problema técnico.

7. Interfase

Sintetizando, las distinciones de los productos de consumo
serfan las siguicntes:

|. Funcionalidad de Uso.
Sereficre tanto al funcionamiento fisico del productocomo
a la prictica social del producto.
2. Se fabrican.
Se hacen inversiones. Se hacen diferenciaciones de produc-
tos y se mercadean,
3. Se consumen.
No solamente se usan sino que se aprecian estéticamente.
4. Tienen efectos ambientales.
Usan insumos, consumen energias, son perecibles.

Entonces estoy hablando de la cantidad de objetos que
usamos y nos rodean y aunque imprescindibles, se pueden
criticar por la forma como operan y ¢l significado que tienen.

En los procesos de trabajo industrial de tipo Taylorista la
tendencia era la de adaptar ¢l hombre ala méquina, aunque se
decfa que era para oplimizar la utilizacién mdxima de la
herramienta. Posteriormenie, los romdnticos preconizamos la
adaptacién absoluta de la mdquina al hombre. Hoy nos encon-

tramos con tal necesidad de parte del hombre de los anefacios
y con tal variedad y cantidad de productos, que esta relacidn
“hombre-objeto™ se antoja casi imprescindible y ademds reci-
proca.

Para analizar esta relacién reciproca, disponemos de un
conceplo adecuado que capla el dominio particular del medio
ambiemede laenergia, del medioambiente de la industriay del
medio ambiente del consumo.

“Este término es "Interfase”, que esid tomado de la infor-
mdtica, y esto se entiende como un espacio donde se estdn
articulardo la relacidn entre el usuario, la tarea que quiere
cumplir v la herramienta que usa para esto.

D¢ agui derivamos un diagrama onieldgico que se llama
asi porque subyace a todas las relaciones entre seres humanos
¥ productos, en cualquier lugar y en cualquier tiempo.

Por lo 1anto:

I. Tenemos un USUARIO o agente o actor que quicre
realizar una tarea, si es posible en forma eficiente.

2. Hay una TAREA que el usuario o agente quiere realizar
medianite el uso del producto.

3. Tenemos la HERRAMIENTA o artefacto o instrumenito u
ohjeto para realizar la tarea.

4. Tenemos la INTERFASE que acopla las tres unidades
merncionadas, que de otra manera quedarian suelias o desco-
neciadas.

“Articular la interfase serd entonces la tarea fundamental
del innovador. " (G. Bonsiepe)

8. Desarrollo Endégeno

En los aspectos de la produccion de los anefactos no sélo hay
que contemplar la libertad del productor, sino también hay que
complementariacon lalibertad del consumidor. Por lotantosi
estdn en juego los intereses de los usuarios se podrian definir,
necesidades mds prioritarias. Los objetos pensados, bien he-
chos desde su origen, con cualidades de fiabilidad, de
factibilidad, culturales, estéticos y ecoldgicamenie sustentables,
podrian ser autoregulables. lo que ayudaria a disminuir la
normatividad autoritaria, otorgando a los propios productos
cualidades formativas ambientales mediante su adecuadocon-
SUMo.

Estoy convencido que las opciones de desarrollotecnoldgi-
co pueden (...y quiziis deben...) contemplar soluciones de tipo
endbgeno complementadas con tecnologias de punta. En esta
época los extremismos del blancoo del negro séloinmovilizan.
Es necesario repensar las formas del desarrollocon una critica
multidisciplinaria ¢ innovadora.

Por ejemplo, plantearse una solucién de “equilibrio en la
naturaleza” para ser aplicado a un problema de produccién
industrial, podria tener un caricter utépico. Sin embargo,
repensar la produccién industrial haciendo analogfas de como
en la naturaleza ciertos animalitos se “autosostienen™ pueden

resultar un buen ejemplo:
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Una lagartija se alimenta de insectos que a su vez depositan huevecillos en la piel de una vibora
que a su vez se alimenta de la lagartija primera...

piel de vibora

insecto y huevesillos

i Porqué no reproducir este ciclo en la produccién industrial
mediante productos que disminuyan los desechos y puedan ser
reutilizados, cudntas veces se quicra?

Con el "paternalismo’™ comercial empresarial y para no *asus-
tar” las inversiones, no hay demasiadas exigencias en la actuali-
dad en aspectos ambientales para los paises con poco desarrollo.
En Espafia, por ejemplo, se estiobligandoalas empresas matrices
que recuperen sus productos inservibles (o partes de ellos) y
tlambién sus empaques y/o embalajes. Ademds se estdn preocu-
pando del reciclaje de acabados, cubiertas y laminados de los
propios productos. Incluso una empresa automotriz estd pensan-
do en disefio de automéviles que puedan ser reciclados después
de haber cumplido su ciclo de vida dtil,

Serd necesario, entonces, desarrollar la capacidad de com-
prensidn de las maneras que los diferentes pueblos perciben la
realidad o valoran de manera selectiva ciertas porciones del
potencial total del comportamiento humano, Dicha comprensidn
entrafia la conciencia de que ciertas ideas fundamentales para
nuestra percepcion del mundo, como la del progreso, no consti-
tuyen una parte inherente a la naturaleza humana.

Un criterio clave para la prictica universitaria, tanto en
docencia, investigacion y extensién, consiste en ¢l aporte a la

104

vibora

Ciclo de un
Equilibrio en la
Naturaleza

iagartija

liberacién cultural y tecnologia en aras de un adecuado Medio
Ambiente.

Es absurdo pensar que los paises dependientes podrian ser
emancipados por otros, Esta tarea no puede ser delegada a
otros, La liberacidn en el campo de la cultura tecnoldgica serd
autoliberacién o no habrd liberacidn,

Es asi, que me he permitido poner un granito de arena al
pesimismo ambiental, pero también colocar otro granito de
arena a la utopia ecoldgica...
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